Tributacao no



Perguntas que voces
devem estar se fazendo

agora:

Existe Metaverso?

O que € Metaverso?
Como entramos nele?
Quando ele chega?
Precisamos mesmo se
preocupar com ISso?







A linguagem e sua evolucao

Linguagem ¢é a nossa tecnholog




CIBERLINGURGEM

Linguagem ¢é a nossa tecnologia NUMERO 1

Os codigos computacionais sao um novo tipo de linguagem
Devemos conheceé-la para saber para onde ela nos leva.
O futuro tambem esta escrito nos codigos.

(codigos de software, smart contracts, nas narrativas algoritmicas) e
tudo isso tera reflexos no Direito.



Metaverso: dimensoes para observar

Filosofica: quem sou eu? como percebo o
mundo?

Tecnofilosofica: O que e virtual?

Tecnologica: 0 que e necessario para que ele
aconteca em sua plenitude?

Relacbes: Regras, Leis, Costumes, Etica :
COMoO me relaciono comigo e com o0s demais

Experiéencia: Como posso experimentar?




PROPOSTA:

Observar os fenomenos €
compreender os diversos tipos de
LiInguagem que se entrelacam

Entender as narrativas
tecnologicas

Compreender 0s dados



Profunda mudancga cultural e economica =

-

Economia da Experiencia
Economia dos Intangiveis
A Metaconomia
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+ de 30 conceitos diferentes

Para conceituar precisamos escolher qual sera a
lente de observacao.

PBC: Conceituar importa selecionar caracteres,
escolher tracos, separar aspectos, desprezando os
demais.



METRVUERSO

concelto fluido

Entrelacamento do ciberespaco e 0 mundo fisico

A combinacao de desejos e tecnologias

A FUSADO DE EXPERIENCIAS
DIGITAIS € FISICAS



UNIVERSO

e tudo o que existe fisicamente, a soma do espaco
e do tempo e as mais variadas formas de materia.

METRVERSO

Tudo aquilo que existe alem do mundo fisico.

Que transcende

Metaverso = implica em ir alem daquilo que se e
(huma referéncia a si mesmo)

Ir além do universo, do espaco-tempo, do fisico, do
atomico.



METARVERSO

Metaverso nao o

Metaverso nao o

Metaverso nao o

Metaverso nao o

Metaverso nao o

Metaverso nao o

eve ser um lugar

eve ser um tempo.
eve ser centralizado.
eve ser um produto.
eve uma tecnologia.
eve ser uma empresa.




Competicao Filosofica sobre que
tipo de Metaverso ira prevalecer
Narrativas Tecnologicas




0 METAVERSDO E UMA HIPOTESE.

Uma hipotese de se apostar no uso da web de forma

iImersiva, na qual a realidade virtual se funde a experiencia

fisica, a partir de uma interacao total com as atividades do

individuo, com um senso individual de presenca e com

continuidade de dados, como identidade, historico, direitos,

objetos, comunicacoes e pagamentos, com uso de tecnhologias
adicionadas e combinadas - quando elas estiverem Q2
disponiveis!!
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oje?

O que temos h
Pseudo-Metaverso
Metaverso 1.0
Proto-Metaverso
Metaverso Plataforma
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Fontes:

cowe - Perspectivas do Mercado global

Relatério Gartner: 2022



4076 U$ 1,3 bi

da economia de bens digitais e E o tamanho da Creator Economy

gerada por jJogos. em 2022 e uma parcela significativa
de experiencias inovadoras
provavelmente vira desses
usuarios-criadores.

257 30%

das pessoas Nno mundo passarao, das organizacdes do mundo terao
pelo menos uma hora por dia no produtos e servicos prontos para o
metaverso para trabalho, compras, metaverso até 2026.

educacao, social e/ou
entretenimento, ate 2026



US 42 B

E o tamanho do mercado global que o metaverso deve atingir até

2020.

O lancamento de um dispositivo AR em 2023 2022 (Apple) sera um
momento divisor de aguas para o metaverso e vai estimular um
crescimento explosivo nesse mercado (Dados: Strategy Analytics).
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Nascidos a partir de meados da
decada de 1990. Nunca sotdberam o
que e viver sem internet.

FONTES: Pesquisa VISA 2022 e Deloi

te 2022

267%

Da populagao
mundial pertence
a geragao (sendo
mais da metade €
Asia)

A geracao Z usa

ate 5 dispositivos

POr vez e confere

as redes sociais cerca
de 100 vezes ao dia

407

das pesquisas
acontecem via Tik Tok
ou Instagram ao inves
do Google

817%
Jogaram games
Nos ultimos seis

Meses (sendo que a
Asia é lider em 5G)

597%

acreditam que
poderiam ficar ricos
Investindo em
criptomoedas.

70%

dos jogadores da
geracao Z esperam
Interagir com 0s mundos
dos jogos eletronicos
sem jogar (mercado
expressivo Asia)



Objetos digitais sao objetos reais. Sao objetos
criados a partir de linguagem computacional.
Codigos.

- UIRTUAL érealz

Virtual nao e oposto ao real (Pierre Levy)
Quanto antes entendermos sobre a realidade dos objetos
virtuais, menor sera o nosso sofrimento (David Chalmers)



Necessidade de compreender 0os fenomenaos
em sua dimensao filosofica e tecnica

A mudanca de paradigmas promovida
pelos avancos tecnologicos tambem
exigira uma nova episteme, novos
conceitos, hovas metaforas.

Impacto na nocao de espacialidade inerente
a0s tributos

A tributacao de fenomenos da Web 3.0 deve
ter por foco a funcao desempenhada pelo
ativo digital no contexto do contribuinte



Precisaremos lidar
com esse incomodo.

Virtual e real
representados em seu
mais intimo contraste
social e perceptivo .

NFT |
De Federico Clapis

1



#obrigada

SILVIA PIVA

Advogada | Mestra e Doutora em Direito Tributario
pela PUC-SP | COO e Socia GHBP Advogados |
Fundadora Nau d'Dés e da Ex Nunc Metaverse |
Pesquisadora da FGV e da PUC-SP sobre Tributacao

no Ambiente Digital, Etica, Tecnologias Emergentes e
Sociedade.

@pivadanau in silviapiva
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